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Aufgabe 3 GOTO-Programme

(a) h0 sei eine im Programm noch nicht verwendete Variable.

x := h0 + c // h0 = 0

(b) h1 sei eine im Programm noch nicht verwendete Variable.

h1 := x
M1: IF h1 = 0 THEN GOTO M2

hx := hx + b
h1 := h1 − 1
GOTO M1

M2: x := hx + c

(c) hx, hb und hc seien im restlichen Programm nicht verwendete Variablen.

hx := x
M1: hb = b
M2: IF hx = 0 THEN GOTO M4

hb = hb − 1
hx = hx − 1
IF hb = 0 THEN GOTO M3

IF hx = 0 THEN GOTO M4

GOTO M2

M3: hc := hc + 1
GOTO M1

M4: x := hc

(d) h1, hx, hb und hc seien im restlichen Programm nicht verwendete Variablen.

h1 := x
M1: IF h1 = 0 THEN GOTO M2

hx := hx + b
h1 := h1 − 1
GOTO M1

hy := y
M2: hb = b

hc := h0 // h0 = 0
M3: IF hb = 0 THEN GOTO M2

IF hy = 0 THEN GOTO M4

hy = hy − 1
hb = hb− 1
hc = hc + 1
GOTO M3

M4: IF hc = 0 THEN GOTO M5

hc = hc− 1
hx = hx + 1
GOTO M4

M5: x = hx


